Kennsluferlar
	Tími
	Innihald
	Rök: Hvers vegna?
	Vinnuform: Hvernig?
	Efni:

	
	Hvað?
	Hverju á að ná fram?
	V=Námsmenn Virkir, G= Gagnvirkni, T=Taka við
	Hvað verður að vera til staðar?

	12:30
	Byrjun:

Blossinn: 

· Hvernig gekk að lesa? 

· Hvað tekur þú með þér? 

· Hverju tókstu sérstaklega eftir?

Kynna Dagskrá
· Byrjun

· Hóphugarkort: Hvað hafið þið lært um að skipuleggja kennslueiningu?

· Prófum Gagné

· Um verkefnið


	Allir melda sig til leiks 

Skírleiki um skipulag

Allir tilbúnir að vinna


	V

V

G
	-

	12:45
	Hópavinna: Hóphugarkort
· Sameinið ykkar hugarkort í eitt

· Umræður um hugarkortin
	Þátttakendur rifja upp það sem þeir hafa lesið, bera saman við hina og tengja. 

Jafnvel bætist eitthvað nýtt við
	V
	Pappir A3
Tússpenna

	13:20
	Hópavinna: 9 atburðir Gagné

· Vinnum með 9 atburði kennslu

· Notum raunveruleg dæmi – frá einum 

· Kynnum hvert fyrir sig
	Vinna með innihaldið, raunverulegt dæmi til að hjálpa nemendum að ná utan um hugmyndina
	V
	OneNote síða

	
	Samantekt, horft um öxl, horft fram á veginn:

1, 2 og allir
· Hvað tekur þú með þér eftir tímann?

· Skrifa á töflu
	Fá þátttakendur til að hugsa um lærdóminn og hvað skiptir þá máli
	G
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