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Hvað er að snðura
(e. Lurking)?

Að taka þátt í námsferli EN
#1 Póstaaldrei
#2 Pósta sjaldan
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90-9-1 reglan
Å Upplifun margra
Å Þumalputtaregla
Å Ekki nákvæm
Å En vísbending

CommunityRoundtable
Å Leiðtogar í samfélögum
ÅαŦǊŜƪŀǊ ррς25ςнлά

70-20-10 Reglan um 
þátttöku í 
námssamfélögum
PaulSchneider2011

http://blog.socious.com/bid/40350/Is-the-90-9-1-Rule-for-Online-Community-Engagement-Dead-Data


Hver er vandinn?
ÅLæra þau (nóg)?
ÅHvað fá þau út úr þátttöku sinni
Å9Ǌǳ αōǊƻǘǘŦŀƭƭǎƴŜƳŜƴŘǳǊά ƳƛǎƘŜǇǇƴŀśƛǊΣ 

eða brugðumst við þeim?
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Áhrifaþættir
1. Net samfélagið
2. Persónuleikaþættir
3. Hegðun á netinu
4. Skuldbinding
5. Gæði
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Hví snuðra?
Å Námsumhverfið
Å Persónuleikaþættir
Å Aðstæðubundnar ástæður
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Aðrir þættir
ÅÞú sérðí mesta lagi 

toppinn á ísjakanum
Snuðra sem aðferð:
Ólík hlutverk í ólíkum 
aðstæðum

Åα[ǀƎƳŋǘ ƧŀśŀǊǈłǘǘǘŀƪŀά 
αLegitimateperipheral
participationά 



Af hverju hvetja til 
þátttöku?

ÅVirkt námER betra
ÅÞátttakendurskapanámsferlið

ALLTAF meðkennara
ÅAukanámog dýpka
ÅAukagæðiatburðarfyrir alla

þátttakendur


